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En esta ocasión veremos como instalar y configurar una estación de APRS multipropósito. 

   La base de todo el trabajo se centrara en el uso del audio integrado en la PC ( o Laptop ) o una tarjeta de 

audio agregada para tener disponible la del sistema para el audio local, además del programa AGW Paquet 

Engine que será el encargado de administrar tanto la tarjeta de audio como el puerto con el que se conmutara 

la función electrónica del PTT del radio. 

   Este programa se encarga de hacer la emulación del TNC con el audio recibido procesándolo y enviándolo al 

Ui-View32 para su decodificación, así mismo recibe datos del Ui-View32 y los convierte en audio para 

entregarlos a la salida de la tarjeta, para el control del PTT utiliza un puerto disponible de la maquina para 

hacer la conmutación ( Com1, Com2 etc. ) 

   Cuando no se dispone de uno de estos puertos, de preferencia seriales se puede instalar un convertidor de 

USB a Serial y se trabaja sin ningún problema, el motivo por el cual recomiendo utilizar un puerto serie natural 

o convertido es que en mis pruebas con el puerto paralelo se volvió muy errático el funcionamiento de este y 

se bloqueaba dejando activado el PTT del radio y por consiguiente transmitiendo en forma continua. 
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¿Que necesitamos para este proyecto ? 

   A.- Para empezar construir una pequeña interface electrónica muy sencilla que inclusive se pueden alojar 

todos los componentes en la carcasa del conector serial. 

  Aquí los diagramas para la interface que es la misma que se utiliza para la gran mayoría de los modos 

digitales, únicamente hago mención de no olvidar poner los condensadores de paso en las líneas de audio ya 

que son muy importantes pues de no incluirlos no se podrá hacer el acoplamiento eléctrico entre la 

entrada/salida del radio y las de la computadora, sin los condensadores se bloquean las funciones del radio en 

muchos modelos a causa de los voltajes presentes en estas líneas. 

 

Figura 1 

   

                                 Figura 2                                                                                      Figura3 

  B.-  Hacer las descargas de los software necesarios que instalaremos y configuraremos más delante. 
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   Pasos para instalar el Software necesario: 

1.- Descargar el AGW Paquet Engine desde el siguiente link: http://www.sv2agw.com/downloads/agwpe.zip 

2.- Descomprimirlo en una carpeta en el disco duro ( de preferencia dentro de la de Archivos de programa  

ejemplo: C:\ Archivos de programa\ AGWPE ) 

3.- Este no requiere de instalación solo descomprimir y ya se puede empezar a usar. 

4.- Descargar el Ui-View32 desde: http://www.ui -view.org/uiview32/fullinstall/32full203.exe  

5.- Tramitar el registro del Ui-View32 para poder terminar de instalarlo y poder acceder a los Servidores de 

APRS en Internet, sigue este link: http://www.apritch.myby.co.uk/uiv32_uiview32.php?lang=english y 

asegurarse de no perder los datos del registro pues pudieran necesitarse después en caso de reinstalar el 

programa. 

      NOTA: Al registrar el Ui-View32 debe de ser con el indicativo que se va a utilizar para la estación. 

6.- Instalar el Ui-View32 dándole la ruta de instalación de preferencia en C:\ Ui-View. 

   Ahora viene lo divertido del asunto: 

   Primero vamos a configurar el AGW Paquet Engine para que reconozca el puerto y la tarjeta de sonido 

dando doble click en el archivo AGW Paquet Engine.exe con lo cual se desplegara la siguiente ventana 

(imagen 4):  

                                                 

                                                      Imagen 4                                                   Imagen 5 

   Dar click en I Agree y veremos un icono en la barra de tareas con la forma de dos torres juntas (imagen 5) al 

cual le daremos click y seleccionamos Properties entonces tendremos la ventana de la imagen 6: 

http://www.sv2agw.com/downloads/agwpe.zip
http://www.ui-view.org/uiview32/fullinstall/32full203.exe
http://www.apritch.myby.co.uk/uiv32_uiview32.php?lang=english
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                                      Imagen 6                                                                                 Imagen 7 

  Damos click en New Port y viene la ventana de la imagen 7 donde seleccionaremos el puerto que tenemos 

disponible para controlar el PTT en Select Port y la tarjeta de sonido en Tnc Type , modificamos las otras 

opciones como en el ejemplo de las figuras 8 y 9 y terminamos cerrando la aplicación desde la barra de tareas 

y volviendo a abrirla para que los cambios tengan efecto. 

 

                                      Imagen 8                                                                              Imagen 9 
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Imagen 10 

   A partir de este momento ya tenemos configurado el AGW Paquet Engine, ya nada mas nos queda crear un 

acceso directo a esta aplicación en el escritorio para tenerlo a la mano cada que sea necesario  abrirla. 

   Con esto tenemos trabajando el AGWPE y haciendo la emulación del TNC, ya nada más nos queda instalar y 

configurar el Ui-View32 para poder trabajar el APRS. 

Instalando y Configurando Ui-View32: 

   Damos doble click en el archivo 32Full203.exe que es el que se descargo para la instalación del Ui-View32 y 

cuando termina de instalarse y se ejecute por primera ves nos va a pedir el numero de registro y nuestro 

Indicativo de Llamada además de nuestro nombre ( de la misma forma en que lo registramos ) : 

   NOTA: Al registrar el Ui-View32 debe de ser con el indicativo que se va a utilizar para la estación. 

 

                                          Imagen 11                                                                    Imagen 12 

En la imagen 12 vemos como configurar puertos desde el menú Setup/Comms Setup y los datos de la estación 

como en el ejemplo de la Imagen 13, en las demás sus respectivas configuraciones 
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                               Imagen 13                                           Imagen 14                                      Imagen 15 

 

 

                                       Imagen 16                                                                                 Imagen17 

   En el área Validation number de la imagen 16 se deberá introducir el numero que viene en el registro que se 

tramito para el Ui-View32 y sirve para acceder al servidor y poder mandarle los datos de las estaciones que 

escuchamos por RF ( es decir a través del radio de VHF ) este viene siendo el pasword. 




